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1. Klasika 1 2. Klasika 2

Vyplite tabulku Cisly 1 az 9 tak, aby se Cisla Vyplite tabulku Cisly 1 az 9 tak, aby se Cisla
neopakovala v zadném radku, sloupci, ani vzadném neopakovala v zadném fadku, sloupci, ani v zadném
zvyznacenych &tverct 3x3 pole. zvyznacenych &tverct 3x3 pole.




3. Diagonala 4. Antiknight

Vyplnite tabulku Cisly 1 az 9 tak, aby se Cisla Vyplite tabulku Cisly 1 az 9 podle X | X
neopakovala v zadném fadku, v zadném pravidel klasického sudoku x _ X
sloupci, v zadném z vyznacenych &tvercu 3x3 Navic pole provazana jednim skokem "’
pole, ani na vyznacCenych hlavnich Sachového koné neobsahuji stejna | X X
diagonalach. Cisla. x| |X




5. Posloupnosti

Vyplite tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel klasického
sudoku.

Cisla podél Sedych linii tvofi monoténni aritmetické
posloupnosti.

To znamena, ze rozdil mezi kazdymi dvéma po sobé
jdoucimi Cisly podél jedné Cary je stale stejny a Cisla se
neopakuji.

(Napfiklad: 1-3-5 nebo 9-8-7-6)
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6. Sousedské

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel klasického sudoku.

Pokud u nékterého Cisla v tabulce plati, ze jeho

hodnota odpovida poctu riznych ¢&isel mezi jeho
diagonalnimi sousedy, je takové pole oznaCeno

krizkem.

Pokud u nékterého Cisla v tabulce plati, ze jeho
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hodnota odpovida poctu riznych €isel mezi vSemijeho
sousedy (az 8 v libovolném sméru), je takové pole

oznaceno krouzkem.
VSechna pole s danou vlastnosti jsou vyznacena.




7. Ciferniky

Vyplnite tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel
klasického sudoku.

Cisla okolo bilého ciferniku jsou sefazena
podle velikosti ve sméru hodinovych
rucicek.

Cisla okolo &erného ciferniku jsou
sefazena podle velikosti proti sméru
hodinovych rucicCek.

VSechny ciferniky jsou vyznaceny.
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8. Spatny zabijak

Vyplnite tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel
klasického sudoku.

Cisla v rozich kos( se o jedni¢ku lii od souétu

Cislicvdaném kosi.




9. Gulasek

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel klasického sudoku.
Krouzkem oznacena pole obsahuiji Cisla 1 az 9 kazdé jednou.
Znackou X v koleCku jsou oznaceny dvojice poli sousedicich
stranou takovych, Ze davaji souc€et 10.

Doplnéna Cisla splnhuji vyznacena znaménka nerovnosti.

10. Supersousledné

Vyplnite tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel
klasického sudoku.

V kazdém Ctverci je krouzkem oznaceno
jedno kli¢ove Cislo N. Ve Ctverci jsou pak
vyznaceny vSechny dvojice sousednich
poli, kde se Cisla liSi pravé o N.

Na spole¢né hranici dvou &tvercl jsou
oznacCeny vSechny dvojice pfislusné
jednomu nebo druhému Ctverci.
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11. Nepravidelné tecCky

Vyplinte tabulku Cisly 1 az 9 tak, aby se Cisla

neopakovala v zadném fadku, v Zzadném sloupci, ani

v zadné z vyznacenych oblasti o deviti polich.
Pokud se v fadku Cislo N nachazi vedle sebe Cisla, 1 2 3 4
ktera se lidi o N, pak je mezi nimi bila tedka. Pokud 1[ 1029304
se viadku Cislo N nachazi vedle sebe Cisla, jejichz ,| 3 4{,2 1
soucetje N, pak je mezi nimi Cerna tecka.
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Totéz plati pro sloupce. 4349 >
VSechny dvojice poli, které maji danou vlastnost,

jsou oznaceny teCkou.
Cisla okolo tabulky pouze udavaji &isla fadkii a sloupcul.
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