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Klasicky krtek Nesousledne

Vyplite tabulku Cisly 1 az 9 tak, aby se Cisla Vyplite tabulku Cisly 1 az 9 tak, aby se Cisla
neopakovala v zadném radku, sloupci, ani vzadném neopakovala v zadném fadku, sloupci, anivzadném
zvyznacenych &tverct 3x3 pole.

Dvé po sobé jdouci Cisla nikdy nesmi sousedit
stranou.

zvyznacenych &tverct 3x3 pole.




Jezdecké sudoku

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel
klasického sudoku.

Pokud z nékterého pole mize Sachovy
jezdec preskocit jednim skokem na jedno jiné
pole se stejnym Cislem, je toto pole oznaceno
jednou znacCkou. Pokud z nékterého pole
muze Sachovy jezdec preskodit jednim
skokem na dvé jina pole se stejnym Cislem,
jsou vtomto poliznacky dvé.

Spatny zabijak
Vyplnite tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel

klasického sudoku.

Cisla v rozich ko se o jedni¢ku lisi od souétu
Cislic vdaném kosi.




Medové sudoku

Vyplnte mfizku Cisly 1 az 9 tak, aby se neopakovala v zadném
radku tfi sméru. Navic Cisla z kazdého radku tvori posloupnost,
tj. po sefazeni jdou za sebou (bez vynechani).

V pfipadé fadku o sedmi polich to mohou byt napfiklad Cisla 2,
3, ..., 8vlibovolném poradi.

Nepravidelne teCky

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 tak, aby se Cisla
neopakovala v zadném fadku, v Zadném sloupci, ani
v zadné z vyznaCenych oblasti o deviti polich.
Pokud se v radku ¢islo N nachazi vedle sebe Cisla,
ktera se liSi o N, pak je mezi nimi bila teCka. Pokud 1
se vradku Cislo N nachazi vedle sebe Cisla, jejichz ,
soucet je N, pak je mezi nimi Cerna tecka.
Totéz plati pro sloupce.
VSechny dvojice poli, které maji danou vlastnost,

jsou oznaceny teckou.
Cisla okolo tabulky pouze udavaji gisla Fadku a sloupc.
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Sousedské sudoku KFiz

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel klasického sudoku.

Uloha se sklada ze &ty mensich nepravidelnych sudoku.
Pokud u nékterého Cisla v tabulce plati, ze jeho Plati pro né zfejma pravidla: Vyplite tabulky Cisly 1 aZ 6 tak,
hodnota odpovida poctu ruznych cCisel mezi jeho aby se neopakovala v Zzadném fadku, sloupci, ani v zadné
z vyznacenych nepravidelnych podoblasti o Sesti polich.

diagonalnimi sousedy, je takové pole oznaceno
kfizkem.

Pokud u nékterého Cisla v tabulce plati, ze jeho
hodnota odpovida poctu riznych €isel mezi vSemijeho
sousedy (az 8 v libovolném sméru), je takové pole
oznaceno krouzkem.

VSechna pole s danou vlastnosti jsou vyznacena.
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Gulasek

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel klasického sudoku.

V prvnim Ctverci jedno z Cisel v krouZcich udava soucet, druhé rozdil,
tfeti soucin a Ctvrté podil pfisluSnych dvou sousednich Cisel.

Ve druhém ctverci bily krouzek oddéluje vSechny dvojice po sobé
jdoucich Cisel, Cerny krouzek vyznacCuje vSechny dvojice, kde je
jedno Cislo dvojnasobkem druhého.

Ve tretim Ctverci udavaiji Cisla okolo tabulky viditelnost mrakodrapt
Ve Ctvrtém Ctverci jsou vyznaCeny nerovnosti mezi sousedicimi Cisly.
V patém Ctvercijsou podbarvenim oznacena suda Cisla.

V Sestém Ctverci jsou udany soucty Cisel ve vyznacenych kosich.

V sedmém Ctverci udavaji Cisla okolo tabulky soucet nebo soucin tfi
nejblizSich Cisel v pfisluSném radku nebo sloupci.

V osmém ctverci Zzadna dvojice po sobé jdoucich Cisel nesousedi
stranou.

V devatém cCtverci se Cisla okolo tabulky vyskytuji mezi prvnimi tfemi
v pfislusném fadku nebo sloupci.

Pozor, vSechny uvadéné viastnosti plati vzdy pouze uvnitf étverce!
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