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sudoku

jméno:  ____________

body:    ____

seznam úloh a obodování

èas: 75 minut

1. Klasický krtek ........................................ 6

2. Nesousledné ....................................... 11

3. Jezdecké sudoku ................................ 17

4. Špatný zabiják .................................... 22

5. Medové sudoku .................................. 19

6. Nepravidelné teèky ............................. 26

7. Sousedské sudoku ............................. 27

8. Køíž ....................................................... 7

9. Gulášek .............................................. 15

Celkem .......................................... 150

èasový bonus (kompletní øešení)
každá celá minuta pøed limitem .......................... 2

Ètìte pozornì zadání u úloh, které neznáte!
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Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 tak, aby se èísla 
neopakovala v žádném øádku, sloupci, ani v žádném 
z vyznaèených ètvercù 3x3 pole.

Klasický krtek
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Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 tak, aby se èísla 
neopakovala v žádném øádku, sloupci, ani v žádném 
z vyznaèených ètvercù 3x3 pole.
Dvì po sobì jdoucí èísla nikdy nesmí sousedit 
stranou.

Nesousledné
6b 11b
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Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 podle pravidel 
klasického sudoku.
Pokud z nìkterého pole mùže šachový 
jezdec pøeskoèit jedním skokem na jedno jiné 
pole se stejným èíslem, je toto pole oznaèeno 
jednou znaèkou. Pokud z nìkterého pole 
mùže šachový jezdec pøeskoèit jedním 
skokem na dvì jiná pole se stejným èíslem, 
jsou v tomto poli znaèky dvì.
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Jezdecké sudoku

17b

Špatný zabiják

Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 podle pravidel 
klasického sudoku. 

Èísla v rozích košù se o jednièku liší od souètu 
èíslic v daném koši.
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Medové sudoku
Vyplòte møížku èísly 1 až 9 tak, aby se neopakovala v žádném 
øádku tøí smìrù. Navíc èísla z každého øádku tvoøí posloupnost, 
tj. po seøazení jdou za sebou (bez vynechání).
V pøípadì øádku o sedmi polích to mohou být napøíklad èísla 2, 
3, ..., 8 v libovolném poøadí.
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Nepravidelné teèky

Pokud se v øádku èíslo N nachází vedle sebe èísla, 
která se liší o N, pak je mezi nimi bílá teèka. Pokud 
se v øádku èíslo N nachází vedle sebe èísla, jejichž 
souèet je N, pak je mezi nimi èerná teèka.
Totéž platí pro sloupce.
Všechny dvojice polí, které mají danou vlastnost, 
jsou oznaèeny teèkou.
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Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 tak, aby se èísla 
neopakovala v žádném øádku, v žádném sloupci, ani    
v žádné z vyznaèených oblastí o devíti polích.

Èísla okolo tabulky pouze udávají èísla øádkù a sloupcù. 26b
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Køíž

Úloha se skládá ze ètyø menších nepravidelných sudoku.
Platí pro nì zøejmá pravidla: Vyplòte tabulky èísly 1 až 6 tak, 
aby se neopakovala v žádném øádku, sloupci, ani v žádné     
z vyznaèených nepravidelných podoblastí o šesti polích.

Sousedské sudoku
Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 podle pravidel klasického sudoku.

Pokud u nìkterého èísla v tabulce platí, že jeho 
hodnota odpovídá poètu rùzných èísel mezi jeho 
diagonálními sousedy, je takové pole oznaèeno 
køížkem.
Pokud u nìkterého èísla v tabulce platí, že jeho 
hodnota odpovídá poètu rùzných èísel mezi všemi jeho 
sousedy (až 8 v libovolném smìru), je takové pole 
oznaèeno kroužkem.
Všechna pole s danou vlastností jsou vyznaèena.
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Gulášek

Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 podle pravidel klasického sudoku. 
V prvním ètverci jedno z èísel v kroužcích udává souèet, druhé rozdíl, 
tøetí souèin a ètvrté podíl pøíslušných dvou sousedních èísel.
Ve druhém ètverci bílý kroužek oddìluje všechny dvojice po sobì 
jdoucích èísel, èerný kroužek vyznaèuje všechny dvojice, kde je 
jedno èíslo dvojnásobkem druhého.
Ve tøetím ètverci udávají èísla okolo tabulky viditelnost mrakodrapù 
vždy pøes nejbližší tøi pole pøíslušného øádku nebo sloupce.
Ve ètvrtém ètverci jsou vyznaèeny nerovnosti mezi sousedícími èísly.
V pátém ètverci jsou podbarvením oznaèena sudá èísla.
V šestém ètverci jsou udány souèty èísel ve vyznaèených koších.
V sedmém ètverci udávají èísla okolo tabulky souèet nebo souèin tøí 
nejbližších èísel v pøíslušném øádku nebo sloupci.
V osmém ètverci žádná dvojice po sobì jdoucích èísel nesousedí 
stranou.
V devátém ètverci se èísla okolo tabulky vyskytují mezi prvními tøemi            
v pøíslušném øádku nebo sloupci.

Pozor, všechny uvádìné vlastnosti platí vždy pouze uvnitø ètverce!
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