GP PROSTEJOV 2009 — LOGICKE ULOHY

Jméno: pocet bodu: umisténi:

1. A-Z KVIZ (12 bodii)
=

Ve vedlej$im obrazku najdéte cestu z A do Z tak, ze
P , 9 , ., ,
(2> na ni budou vSechna pismena mezinarodni abecedy
ﬂ pravé jednou. Z policka do sousedniho policka miizete
ptechéazet pouze stranou trojihelnika, nikoli vrcholem.

2. ACH, TO STARI (10 bodi)

Dédeckav syn ma dnes 32 let. Dédecek je petkrat starsi nez jeho vnucka. Az bude
dédecek dvakrat starSi nez vnucka, bude soucet veékl vSech tii praveé dvakrat veétsi nez
dnes. Jak je dnes dédecek stary?

Stari dedecka:

3. PORAD DOKOLA (15 bodi)

e 0 Na obvodu kruhu si zvolime jeden ocislovany Zeton a od

nasledujiciho je zatneme pocitat od 1 maximalné do 8 ve sméru

chodu hodinovych rucic¢ek. Pokud se shoduje poradové Cislo

pocitani s ¢islem Zetonu, tento odstranime a znovu pocitame od

nasledujiciho Zetonu pocinaje jednickou. KdyZz na ptiklad

e a zvolime za vychozi bod Zeton ¢. 5, postupné odstranime zetony
2, 7 a tim kon¢ime.

Vymeénte mezi sebou dva sousedni Zetony a naleznéte startovni misto tak, abyste
postupné odstranili v§echny Zetony.

Vymeéna Zetonii C. a start od Zetonu
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4. ANTIMAGICKY SESTIUHELNIK (15 bodii)

\ Do deviti dvojndsobnych policek vedlejsiho Sestitthelniku
’ vepiste po jedné Cislice 1 az 9 tak, abyste dostali patnact rtiznych
S souctil v fad¢ 8 — 22 ve tfech riznych smérech po péti fadach.
/ Ctyfi soucty krajnich fad jsou jiz vepsany.

5. DELENI (max. 12 bodii)

Obrazec rozd€lte po liniich rastru na ¢tyfi naprosto shodné ¢asti, které mohou byt
oto¢ené, ale nesmi byt shodné zrcadlové. Za kazdé spravné feSeni dostanete 6 bodii.

6. OKRUZNI JIZDA (15 bodt)

V Sestithelnikovém autodromu zakreslete
uzavienou lomenou caru, ktera prochazi stredy
vSech Sestithelnikovych poli. KtiZovani ¢ary je
povoleno  pouze v predznaCenych polich,
vV ohybech je nutno dodrzet smér Cary a kiizky
naznacuji zakazany prajezd.




2 7. 7x7 SUDOKU (18 bodii)
4 Vedlejsi sudoku vyfeste tak, aby vkazdém fadku,
2 kazdém sloupci, na kazdé¢ z obou hlavnich uhlopficek a
5 1 7 | Vv kazdém ohrani¢eném tutvaru byly vzdy rtzné Cislice 1-7.
6
3

8. CTVERICE SKOKANU (10 bodi)

Ve findle startovali z jednoho lehkoatletického oddilu Etyti skokani, z nichZ kazdy
se vénoval jinému druhu skoku a kteti se postupné o svych kamarddech vyjadiili
takto: Ignac fikal, ze Lumir skace o tyCi, Jilji je trojskokan a Kvido vysSkaft. Jilji
prohlasil, Ze trojskokan je Ignac, o ty¢i skace Kvido a Lumir je dalkat. Kvido oznacil
za tyCkare Ignace, vySkafe Lumira a dalkafe Jiljiho. Lumir pravil, Ze Jilji je
trojskokan, dalkat je Ignac a vyskai Kvido. Dva znich podali pfesné po dvou
pravdivych informacich a jedné 1zivé, zbyli dva pouze po jedné pravdivé a dvou
nespravnych. Na ktery druh skokt se kazdy z nich specializoval?

Ignac Jilji Kvido Lumir

9. REDUKOVANE DOMINO (12 bodi)

5 5 Do vedlej$iho obdéIniku umistéte deset

vyobrazenych kament redukovaného domina.

2 5|15 V kazdém fadku i kazdém sloupci jsou rlizné

4 1 15 pocty ok a jejich souéty pro jednotlivé sloupce

i pro vSechny fadky jsou uvedeny na okraji

4 15 obdélniku. Obrys jednoho kamene a nckteré
0 11 12 13 14 pocty ok jsou dany.
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10. OTESANEK (15 bodjii)

Ve vedlejSim ctverci zacernéte piisluSny pocet
Ctvereckl tak, aby v miizce bylo devét ¢ernych obrazct
tvoficich logickou fadu. Nejmen$i znich ma plochu
jednoho c¢tverecku a kazdy dalsi vznika ptidanim jednoho
ctverecku Kk nékteré ze stran predchoziho obrazce.
Obrazce mohou byt pouze pootocené a nesmi se vzajemné
dotykat ani bodové. Nejveétsi znich se nesmi dotykat
strany velkého Ctverce a nesmi obsahovat plochu ¢tverce o
rozméru 2x2.

11. DVOJITA PYRAMIDA (15 bodi)

Do prazdnych poli¢ek dvojité pyramidy vepiSte po jedné Cislice 1

az 9 za téchto podminek: Ve spodni Casti pyramidy se rozdil dvou
sousednich ¢isel zapiSe do policka nad nimi; v hotejSi poloving se
rozdil dvou sousednich cisel zapiSe do policka pod nimi.

12. KDE JSOU PRINCEZNY? (10 bodii)

A
VEDLE TETO
JESKYNE JE

DRAK

B

V ESKYNI C
NENI DRAK

C

V JEDNE Z

JESKYNIJE
DRAK

VEDLEJSICH

U vchodl do ctyt jeskyn A, B, C a D jsou

o rero| NApisy, jak je naznaGeno vedle. V kazdé

JESKNEJE| 7 téchto Ctyf jeskyn je bud’ princezna nebo

DRAK
drak. Dva napisy jsou pravdivé a dva napisy

jsou nepravdivé. Urcete, ve kterych jeskynich jsou ukryté princezny, kdyz vite, Ze
jsou v jeskynich s pravdivymi napisy.

Princezny jsou Vv jeskynich  a




